
Referenzkarte der typischen Fragen zur Windows-Oberfläche von Drafting 
 
 
Hinweis: Die Namen von Symbolleisten sind in kursiver Schrift dargestellt 
 
Wie kann ich bzw. wo finde ich? Möglichkeiten 
Auswählen FACE Auswahl (immer von links nach rechts vorgehen) 

Wählen & Hilfslinien/Wählen/Erweitert 
Bemaßungseigenschaften übertragen Zeichnen/Bemaßung/Normen/Holen bzw. Übernehmen 
Bemaßungsfixe setzen Maus über Bemaßung/rechte Maustaste/Fixe/Fix aus der 

Liste auswählen/Knopf oberhalb der jeweiligen Liste klicken 
Eigene Bemaßungsfixe vergeben Maus über Bemaßung/rechte 

Maustaste/Eigenschaften/Ändern/Reiter 
"Texterweiterungen" 

Eigenschaften merken und setzen Rechte Maustaste über Element/Eigenschaften 
Eine weitere ME10-Sitzung starten Hauptsymbolleiste/Erstes Symbol 
Fangverhalten ändern Statuszeile/Liste bei "ALLES" aufklappen/Fangart einstellen 
Global auswählen Wählen & Hilfslinien/Wählen/Global 
Hilfsgeometrie ausblenden Rechte Maustaste/Zeigen 
Im Dateiformat für Version 11.65 speichern Datei/Speichern unter.. - Liste bei "Filter"  "MI 2.80" 
In anderen Dateiformaten (DXF/DWG) speichern Datei/Speichern unter.. - Liste bei "Filter" aufklappen 
Maßpfeile bei der Koordinatenbemaßung 
ausschalten 

Konfig/Umgebung ändern/Bemaßung (Haken bei "Beide 
identisch" vorher entfernen) 

Mein Layout vor Veränderungen schützen Konfig/Umgebung ändern/System/Umgebung/Reiter 
"Speichern" – Dort Haken weg bei "Symbolleistenlayout" 

Messen Wählen & Hilfslinien/Werkzeuge/Messen 
Nach der alten ME10-Methode kopieren FACE Risi 
Sonderzeichen verwenden ME10-Texteditor/Sonderzeichen 
Stutzen Mauszeiger über Linie/rechte Maustaste/Stutzen 

FACE Erstellen/Umschalten auf "Ändern" 
Zeichnen/Ändern 

Symbolleisten selbst belegen FACE MyToolbar1-3 einblenden – rechte Maustaste über 
einem Symbolleisteneintrag 

Systemeinstellungen ändern Konfig/Umgebung ändern/System... 
Teil editieren Mauszeiger auf Teil stellen/rechte Maustaste/Teil editieren 
Teile löschen Teileliste/rechte Maustaste/Löschen 

Häufige Befehle/Löschen/Teil anklicken 
Teileiste/Teileeditor öffnen FACE Teile/erstes Symbol 

Zeichnen/Teile/Teileliste 
Texteigenschaften verändern Rechte Maustaste über Text/Texteigenschaften ändern 
Textvorgaben ändern Konfig/Umgebung ändern/Text 
Untergeordnete Symbolleisten, die ausklappen 
dauerhaft für mich verwenden 

Symbolleiste ausklappen/oben rechts auf das kleine Dreieck 
(um die Symbolleiste abzudocken)/Symbolleiste 
irgendwohin ziehen 

Ursprung anzeigen Konfig/Gitter/Vorgaben ("Ursprung" bei "Lineal") 
Zeichnung bereinigen FACE++/Kreuz (neben Wanze) 
Zeichnungen beim Laden korrigieren lassen Datei/Öffnen/Haken bei "2D prüfen" 
Zeichnungen prüfen FACE++/Wanze mit Kreuz 
Zeichnungen schnell laden Windows-Taste + E – Datei vom Windows Explorer auf 

ME10-Fenster ziehen 
Zeichnungsmaßstab ändern Konfig/Umgebung ändern/System/Umgebung 
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